HB Ritari leidbeiningar

Install
Keyrid install faelinn sem fylgir hér med.

Login
pid getid loggad ykkur inn & ykkar username og password. Hvert lid verdur svo med sitt login. Kerfid

man sidasta login sem er notad.
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Bua til leik
Til ad stofna leik i kerfinu er valid “Bua til leik”.

th
m
X3

2
~r
' Q)
-

Bua til leik
Sa=kja leik
Samningar

Forskra leikmenn

pegar leikur er buinn til parf ad velja Kyn, mét og keppni. Valid i flokk hefur svo ahrif 4 hvada deildir
er haegt ad velja Ut fra straktar HSI.



« [_ P4
1-B Bua til leik

Kyn Mdt Keppni
® Kalar (@ [slandsmt (® Deild
O Konur O Bikarkeppni O Urslitakeppri
O Aingamat O Umspil
Flokkur (O Meistarakeppni

M. flokckur ~
Deild

begar pad hefur verid valid sakir kerfid pa leiki sem eru “opnir” Ur métakerfinu Ut fra pvi méta
numeri sem fyrri valmynd gefur (at fra 6llum valmoéguleikum).
Lina fyrir leikinn er valin (ytt 4 reitinn vinstra megin til ad velja linu) og svo “Afram”.

| [_ P4

‘-BVeIJa leik Afram
Heimalid Utilid Dagsetning ~

> Vikingur £.4.2022 19:30
Grotta Afturelding 8320221930
FH BV 30.3.2022 18:00
Afturelding BV 23.3.2022 18:00
Fram KA 23.3.2022 18:00
Seffoss HK 23.3.2022 159:30
Haukar Vikingur 23.3.2022 15:30
Stiaman Grdtta 23.3.2022 19:30
FH Valur 23.3.2022 15:30
Valur Fram 26.3.2022 16:00
BV Haukar 27.3.2022 16:00
HK Grétta 27.3.2022 18:00
Vikingur Seffoss 27.3.2022 18:00
KA Afturelding 27.3.2022 18:00
FH Stjiaman 27.3.2022 18:00
Seffoss BV 1.4.2022 18:30
Grétta Vikingur 1.4.2022 19:30 "

P4 kemur uppstilling & leikskyrslu. 14 til 16 leikmenn eftir pvi hvada flokkur/deild er valinn. Leikmenn
og starfsmenn eru skradir inn med kennitélum fyrir alla flokka nema meistaraflokk par sem
fellilistinn leikmanna byggist & samningum (aefingarleikir undanskyldir og nota kt.)
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‘B Leikskyrsla Kyn: Karlar Flokkur: M. flokkur Deild: Leikmenn sdttir fré MST klukkan: Ew
Bikarkeppni Ragnarsmot 12:30

Heimalid: Selfoss Utilid: Fram

# Leikmenn Starfsmenn # Leikmenn Starfsmenn

Alexander Hrafnkeiss + | @) Alexander Hrafnkelsson Halidér Johann Sigf | @) Haldér Jshann Sigfisson Andri Dagur Ofeigsst | @) Andri Dagur Ofeigsson Einar Jénsson | @) Einar Jonsson
Alexander Mir Egan v | @) Alexander Mir Egan Gudini Ingvarsson v | @) Gudni Ingvarsson Az Snzer Magnis: | @) Amar Snzer Magnisson Haraldur Porvardarse v | @) Hacaldur Porvardarson
e Secinm Stcinpare | @) Ami Stsinn ; e Birgi | @ ssn Brgr Gusmundssen [ 29| [Aron Gouti Gokorsso | @) Aron Gout Gskarsson Reynir beér Stefdnssc | @) Reyni bér Stefansson

i ovon Ingdlfomon | @) Al Evar Ingdifssan Om brastarson | @) O Brastarson Dioniel Stefn Reyris ~ | @) Donicl Stefin Reynisson -

Eivar B Halgrmssar ~ | @) Elvar E Halgimsson [y - | @ P Olsteson von Gauti Ockarzzo. | @) Aron Gaui Oskarsson -

[ 6 |[Gusmuncur Haimar r | @ Guamundur Heimar Helgazon Eibur Rafn Valsson | @) Biéur Rafn Valsson

Haukur P3ll Hollgrims ~ | @) Haukur P2l Hallgrimsson Fjéldi markmanna:|2 S Falkvard Traustas v | @) Ei Falkvard Traustazon Fjsidi markmanna:[1 «

[var Logi Stymisson ~ | @) Ivar Logi Stymisson
Kiistofer Andsi Dada: ~ | @) Kristofer Andri Dadason
Régyi Dal Chrstians: | @) Régui Dal Christznzan

[18] [Héimar Hoskukdsson ~ | @ Haimar Heskuidsson
Hannes Hoskuidsson | @) Hannes Heskudszon

| @ Herger Grimsson

| @ Karols Swopus

Siqurdur Snaer Sigui ~ | @) Sigurdur Snasr Siguriénasen

B

Stetan Ori Amakis | @ Stefin O Amalds
Tindur Ingdttsson | @) Tindur Ingéifeson

-
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Sverrr Pélszon | @ Sveni Pilsson Porsteinn Gauti Hish ~ | @) porsisinn Gaut Higimarsson
Tryagui Sigurberg Tra ~ | @) Tryagui Sigurberg Traustason 4 | |Porvakdur Tyggvaso ~ | @) orvaldur Trygguason Selfoss

Vihelm Freyr Steindé ~ | @) Vihelm Freyr Steindérsson ndur Ingéfsson | @) Tindur Ingsson v [ | @)

\Vius Rasmas | @) Vs Rasmas Vihelm Pouisen | @) Vieim Pouisen

1) Radid markménnum efst & skyrsiu Fram
2) Ekki parf a8 rada dtleikmbnnum i nimera ré. T o T
Til baka Peir munu birtast sjdlfkrafa i nimerardd & leikskyrslunni Pin: D ° Bua tll Iel k

Til ad sampykkja leikskyrslu purfa baedi lid ad sld inn PIN numerid sitt.

Ef kennitala er ekki til i grunni HSI pa kemur upp valméguleiki 4 ad stofna leikmanninn { kerfinu.
Kerfid mitt heldur sem sagt ekki utan um kennitélur heldur HSI ID-in.

WLINIV: ViInnyu

enn # Leikmenn

:Io Jéhanna Margrét Gisladétr lIl o Haraldur Breki Olafeson
1402851299 | €D

I

HB Ritari

Leikmadur er ekki til { métakerfi HSI, til ad nota leikmann parf a3 stofna
hann.

Stofna leikmann fyrir kennitolu: 14028512997

i1

Sla inn tolfraedi

Svona litur innslattar formid ut. 2 tabs, fyrir leikmenn og starfsmenn, sem haegt er ad flakka & milli.
Til ad sla inn tolfreedi & leikmann/starfsmann pa er hann valinn og grai glugginn kemur upp. par er
svo haegt ad baeta vid eda taka tolfraedi a leikmannin/starfsmanninn. Kerfid passar upp a ad reglur
séu ekki brotnar, t.d. +1 gult/rautt og +3 2min.

Fyrir markmenn er haegt ad sla inn markvorslu. Reglan vardandi markvorslur er eftirfarandi:

Tolfreedi sem parf ad sld inn:
e Mork

e Gul spjold
e 2 minutur

o Kerfid gefur sjalfkrafa rautt ef leikmadur faer 3X2min.
e Raud spjold



e Markvarsla
o Pbegar markvordur ver boltann i opnum leik, p.e. ekki er flautad frikast eda
vitakast.
o Leikhlé

Vinstra megin er svo timer sem haegt er ad breyta med timaglasinu. begar timi naer 30 min virkjast
halfleiks takkinn og ytt er 8@ hann til ad virkja seinni halfleik og keyra halfleikstolur inn.
Leikhlé eru skrad med ad yta a hendina hja sitt hvoru lidinu.

Flokkur: M. flokkur ~ Deild: UMSK e G I ) 4 2 z 3
FEfingarmét UMSK
HK

Kyn: Karlar Broyta istakyrata  Leikhlé: 0

Afturelding
Lekmenn  Starfsmenn

1 5: 01 Leikmenn 8 [ ] * ' w”“ Leikmenn 8 [ ] ‘ ' '\'”
m 23 Rébert Om Karlsson (m) 1 0 0 0 14 1. Bergvin Snaer Alexandersson (m) 0 0 ] 0 2
14_ Palmi Fannar Sigurdsson (m) 8 0 1 0 3 12_ Sigurjon Bragi Atlason {m) 0 0 0 0 )
E 6. Amér Réberisson 2 0 2 0 10. Stefén Scheving Th. Gudmundss 5 (m) 0 0 0 0
o 25 Styrmir Mani Amarsson 3 0 0 0 4_ Hilmar Asgeirsson 1 0 0 0
80. Kristjan Otts Hjalmsson 3 0 0 0 16. Finnbogi bor Gunnarsson 0 0 0 0
15. Hirtur Ingi Halldérsson 3 0 0 0 34. Olafur Jén Guajénsson 0 0 0 0
- 91. Jilius Flosason 4 0 1 0 15. Grétar Jénsson 5 0 0 0
[E—— 17. Kristéfer [sak Bardarson 1 1 1 0 3. Daniel Baering Grétarsson 1 0 0 0
19. Benedikt Porsteinsson 2 0 0 0 2. Valur Porsteinsson 0 0 0 0
13_ Hafsteinn Oli Berg Ramos Rocl 6 0 0 0 11_ Vilhjalmur Karl Sigmarsson 0 0 0 0
29. Sigurdur Jefferson Guarino 3 0 0 0 33. Ingi Hrafn Sigurdsson 0 0 0 1
12. Einar Gunnar Guajénsson 0 0 0 0 72. Hermann bor bérarinsson 1 1 0 0
10. Davia Eli Heimisson 3 0 0 0 14. Birgir Omn Birgisson 4 0 0 0
44. Marteinn Sverrir Biamason 3 0 0 0 23. Brynjar Bui Davidsson 2 0 0 1]
— 0 0 0 0 5. Jékull Helgi Einarsson 0 0 0 0
L= 0 0 0 0 9. Agust Atli Bjsrvinsson 4 0 0 0

Breyta leikskyrslu
Ef ad adsteedur koma upp ad pad parf ad breyta leikskyrslu er ytt 4 blaa hringinn med 6rvunum hja
bvi ligi sem a vid. Ef leikur er hafinn er ekki haegt ad eiga vid leikskyrslur.

Deild: & fingalaikir
Prufu mt

Breyta leikskyralu  Leikhlé: 0

Leikmenn  Stafsmenn

Leikmenn 8 [ ] ‘ ' #\ v Leik
0 0 0 0 0

1. Bjorgvin Pall Gustavsson (m)



Eftirfarandi atridi er haegt ad framkvaema adur en leikur hefst inn i “breyta leikskyrslu”
1. Baeta vid leikmanni/starfsmanni ef skyrsla er ekki full
2. Skipta ut leikmani/starfsmanni ef skyrsla er ekki full
3. Breyta numeri leikmanns
4. Taka leikmann/starfsmann af skyrslu

Breyta leikskyrslu Pt || @ ®

Leikmenn (4/16) | Starfsmenn @5

Beeta via leikamanni

Nyr leikmadur a skyrslu

Skipta Ut leikamanni
Leikmadur it Leikmadur inn
Skipta ut
Breyta numeri leikmanns
Leikmadur Nytt namer
Taka leikmann af skyrsiu
Leikmadur

Taka it

Timi og tenging vid Spiideo
HBRitari og myndavélakerfi Spiideo eru tengdi saman. bvi er mikilvaegt ad peir sem vinna i HBRitara
kerfinu sé medvitadir um ad flaedid i HBRitara styrir Utsendingum Spiideo sjalfkrafa.
1. Pegar timi er fyrst settur af stad sendir HBRitari Spiideo merki um ad leikur sé hafinn
2. begar timirennur Ut i fyrri halfleik pa feer Spiideo merki um ad halfleikur sé kominn
3. begar timi fer fyrst af stad i sidari halfleik faer Spiideo merki um ad seinni halfleikur sé hafinn
4. begar timi rennur Ut feer Spiideo merki um ad leik sé lokid.

Pess vegna er mikilvaegt ad timinn i HBRitara kerifnu sé ekki settur af stad adur en leikur hefst og
reynt sé ad hafa timann i kerfinu eins og 4 leikklukkunni sjalfri.

Senda leik til HSI

Til ad klara leik er “klara leik” valid pegar pad virkjast vid ad seinni halfleikur naer 30 min. b4 opnast
litinn grar gluggi til ad sla inn ahorfenda fjolda.

AQd pvi loknum kemur upp skjar fyrir démara leiksins sem purfa ad sampykkja leikskyrsluna med sinu
PIN numeri. Ef eftirlitsmadur er a leiknum parf hann ad sla sitt PIN inn i kjoIfarid.
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Domari 1: Ingvar Gudjonsson
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begar afram er valid pa loadast gognin yfir og pad tekur um 10-30 sekdndur.

Prenta leikmanna lista

Ef borf er &, pd er alltaf haegt ad prenta Ut HSI leikskyrslu med lista yfir pa leikmenn/starfsmenn sem
eru a skyrslu (engin tolfraedi). PDF takkinn nidri i vinstra horninu er notadur til pess. Skyrslan verdur
pa til i excel og 4@ PDF formi.
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Seekja leik

Til ad saekja leik i kerfinu sem nu pegar hefur verid stofnadur og ekki skilad inn er valid “Seekja leik”.
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Forskra leikmenn

P4 kemur upp listi leikja sem hafa verid stofnadir HBRitara megin (Ut fra motakerfi HSI) og er ekki
buid ad klara og skila inn til HSI.
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$ ve Ij a Iei k ® Fymi halfleikur Framlenging 1 Vitakeppni .
Afram
(O Seinni hélfleikur Framlenging 2

Heimalid Stada Ukilia Dagsetning Flokkur Deild
» B 0 |- 2220302122413 | M. flokkur Kada | Olis deid

BV 0-2 |Valur 2022-01-13 22:16:01 M. flokkur Kvenna |Olis deild

R 5-3 | Valur 20220106 19:43:34 | 3. flokkur Karla 1. deild

Uppsetning og parfir kerfis

Best er ad hafa tiltélulega nyja PC fartélvu (Windows) sem er i sambandi vid rafmagn og maelt med
netsniru ef mogulegt er frekar en opnu WIFI.



